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GRA TOWARZYSKA TIME'UP
KALAMBURY HARRY POTTER REBEL

A AN
i Cena 45,99 zi
] '.H Cena poprzednia 59,90zt
= Dostepnos¢ Dostepny na magazynie
- Czas wysyiki 24 godziny

Numer katalogowy 5425016925287
Kod producenta 25287
Kod EAN 5425016925287
Producent REBEL
Wiek 6+

Opis produktu
GRA TOWARZYSKA TIME'UP HARRY POTTER REBEL

Odgadnij hasta ze swiata Harry’ego Pottera!

Nietypowe kalambury, w ktérych musimy nie tylko kreatywnie przedstawi¢ wylosowane stowa, ale tez zapamieta¢, jak robig to inni? To
wiasnie Time's Up!

Podczas 3 rund naszym zadaniem jest zaprezentowad hasta druzynie: najpierw opisujac, co mamy na mysli, pézniej uzywajac tylko
jednego stowa, a na koniec pokazujac tres¢ bez méwienia.

Time's Up! Harry Potter zawiera 440 haset zwigzanych ze swiatem matego czarodzieja.
Znajdziesz wsrdéd nich znane miejsca i postacie, zaklecia, stworzenia i przedmioty.
Stowem: wszystko to, co jest bliskie sercu kazdego fana serii.

Dodatkowo gra oferuje az 3 poziomy trudnosci (,,uczen”, ,profesor” oraz ,,dyrektor”),
dzieki czemu mozemy jg dopasowac do tego, jak dobrze znamy czarodziejski Swiat.

Rozgrywka w Time's Up! sktada sie z 3 rund, podczas ktérych korzystamy z tego samego zestawu kart z hastami:

1. Opis swobodny. Druzyny maja za zadanie odgadniecie jak najwiekszej liczby haset prezentowanych przez cztonka swojej druzyny. Moze on
opowiadacd o hasle w dowolny sposéb (oczywiscie poza méwieniem wprost, o co chodzi), a pozostali gracze majag nieograniczong liczbe préb
odgadniecia hasta.

2. Jedno stowo. Tym razem cztonek druzyny moze podac tylko jedno stowo-skojarzenie, ktére naprowadzi druzyne na odpowiednie hasto. Grupa
ma jedna prébe odgadniecia!

3. Pantomima. Aby zaprezentowa¢ wylosowane hasto, cztonek druzyny nie moze uzywac stéw. Zostaje gestykulacja i wydawanie dzwiekdéw.

4. Dzieki temu, ze we wszystkich 3 rundach korzystamy z tej samej puli kart, musimy nie tylko odgadywa¢ hasta, ale tez zapamietywac
kluczowe skojarzenia, jakie mieliSmy z nimi my i pozostali gracze.

220 kart, a na kazdej z nich po 2 hasta zwigzane ze $wiatem Harry'ego Pottera.

Taka pula wystarczy na naprawde wiele rozgrywek (zwtaszcza ze podczas pojedynczej rozgrywki uzywamy okoto 40 haset).
Podczas zabawy z Time's Up! nie ma czasu na nude czy przestoje.

Kazdy z nas musi obserwowac poczynania przeciwnikéw, bo w nastepnej rundzie mozemy trafi¢ na te same karty.

Dzieki temu, ze gra oparta jest na skojarzeniach, zapewnia doskonata zabawe i wiele wybuchéw niekontrolowanego $miechu.
Praktyczna klepsydra odmierza czas i nie ma mowy o pomytkach.

Dzieki praktycznemu woreczkowi mozemy zabraé nasz egzemplarz gry absolutnie wszedzie i bawi¢ sie w kazdych warunkach.

llo$¢ graczy: 4-12

Wiek: 8+

Czas gry: ok. 30 min

Wymiary opakowania: 15,5 x 10,5 x 10,5 cm
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